


FIMAS DE JUGADORES SIN DOCUMENTO DI IDENTIDAD (/o Carné).

EQUIPOS NOMBnES APELLIDOS FIRMAS •

·- - ----·- -------------
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NOTA: ;:·n aso U<; no haber clservcines, el arbitr/o pBrle· en blanco, siempre con la
firma del mismo al pié del formulario.
En cas I de r¡uc: lrnbier:rn expulsionrs, y Juere por denuncie de u110 de los lín~o o an bo . é. tos dc•berán
también d •jar su con~toncia en lns firmmi corre pondit:1.1les, avf:l:n,do L n su foforniociótJ los LccLcs ocu­
rrido .
Cambios: De cinco ¡;usLiLut s nombrados, solo d< ~: (2) podr.in ntrnr 1.11 ju go en ualquier momento del
partido, y cou el juego detenido, pr vio avi:o l á1bitr del p rtid . Lo RllclilHC:i'u se efcr.tiviza cu~ildo
hu salido el jugador titular, Y penetró al campo de juego el jugador sustituto.
Regla III-(1 úmero de jugadores) de las Leyes de Juego.-
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CONSTANCIAS DEL ARBITRO DEL PARTIDO

\

El Jurz deberá ddar cqnstoncio. rn todos los casos: de las rxpuh-ioc, s o hecho6 llCU~ridoe durant.e lo dilucida­

·-·. ci6n del match.

•Con respecto a las expulsiones, las constapcias df'bmán f'lr•r obj1,tivas, limitár1d0Ee a hacer constar.

a) El motivo de la expulsión

b) Tir.mpo del partido en <:l mom<.>n o e la ex puh1ióo

firmar la constancia


